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1.1 Programma onderbouw 

 
Het programma ziet er als volgt uit voor de ochtend:  
 8:15 -  8:30  uur: Komen de kinderen op school 
 8:30 -  8:45  uur: Dansje op het plein ‘Zigg Zagg’  
 8:45 -  9:30  uur:  Ontbijten in de eigen klas 
 9:30 -  9:45  uur: Verzamelen en lopen naar het sportveld 
 9:45 -  11:40  uur: Sport en Spelletjes op het sportveld 
     Om  10:30  uur: Kleine pauze  
  12:00  uur:  Groep 1 t/m 4 naar huis Ophalen vanaf het sportveld! 

 

1.2 Het doordraaischema met tijdsplanning 
 

 
De rondes duren in totaal 14 minuten inclusief de wisseltijd 
Centrale toeter bij de wissel  
 
De groepjes draaien in de oplopende cijfers door, groepje 1 begint bij 1 draait door naar 2. Groepje 7 
begint bij 7 draait in de 2e ronde naar plek 1  
 
Na de 3e speelronde is er een kleine pauze. De groepjes lopen vast naar het volgende onderdeel, maar 
beginnen nog niet. Bij het volgende onderdeel staat een dienblad met ranja en voor iedereen een 
lekkernij klaar. Daarna kunnen ze weer verder met het nieuwe onderdeel.  

 
 
  

Start ronde 1  9:45 – 9:59 uur Groepje 1 begint hier 

Ronde 2 9:59 – 10:13 uur Groepje 2 

Ronde 3 10:13 – 10:27 uur Groepje 3 

Pauze 10:27 – 10:42 uur Pauze 

Ronde 4 10:42 – 10:56 uur Groepje 4 

Ronde 5 10:56 – 11:10 uur Groepje 5 

Ronde 6 11:10 – 11:24 uur Groepje 6 

Ronde 7 11:24 – 11:38 uur  Groepje 7 
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1.3 Groepsindeling onderbouw  
 
Team A:   Team B:   Team C:  
Beg. Juf Femke &  Beg. Ilse Koetsier &  Beg. Bert Jan de Korver & 
         Niek of Berber de Vries           Namke Molmans            Anneke Visser  
 
Lisa  1,2  Elin  1,2  Elise  1,2 
Jorn  1,2  Lena  1,2  Diede  1,2 
Ate  1,2  Lieke  1,2  Marley  1,2 
Yuna  1,2  Lukas  1,2  Bente  1,2 
Fleur  3  Maria  3  Taghrid  3 
Sylvester 3  Sven  3  Niels                    3  
Fenna  4  Sjoerd  4   
Rixt  4  Doutzen 4 
 
 
 
Team D:   Team E:   Team F:  
Beg. Joke Venema &  Beg. Inge Alkema &  Beg. Ymkje Hoekstra & 
         Juf Sanne             Marixanne Lolkema           Meester Bart  
Lola  1,2  Chris   1,2  Jimte  1,2 
Kars         1,2  Max  1,2  Siem  1,2 
Noud  1,2  Djurre  1,2  Mirle                   1,2   
Silke   1,2               Jisse  1,2                   Fenna                  3 
Djessy  3  Ilja  3  Meike                  3  
Myrte  3  Thys  4  Metkel      4 
                                   
 
Team G:  
Beg. Juf Jildou & 
        Nynke Jansma  
Louize  1,2 
Jetse  1,2 
Mats   1,2 
Maren  3 
Collin  3 
Bjorn  4 
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1.4  Doordraaischema onderbouw 
 
 

Ronde  Tijd Spel 1 
Sponzen-
race 

Spel 2 
Hoepel-
dans 

Spel 3 
Oranje  
was 

Spel 4 
Konings-
estafette 

Spel  5 
Fiets 
versieren 

Spel 6 
Gymnastiek 

Spel 7 
Puntenmuur 
voetbal 

1 9:45 – 
9:59 uur 

A B C D E F G 

2 9:59 – 
10:13 
uur  

G A B C X D / E F 

3 10:13 – 
10:27 
uur 

F G A B C / D X E 

Pauze 10:27 – 
10:42 
uur 

X X X X X X X 

4 10:42 – 
10:56 
uur 

E F G A B C D 

5 10:56 – 
11:10 
uur 

D E F G A B C 

6 11:10 – 
11:24 
uur 

C D E F G A B 

7  11:24 – 
11:38 
uur  

B C D E F G A 

 
 
De rondes duren in totaal 14 minuten inclusief de wisseltijd 
Centrale toeter bij de wissel  
 

 
 
  



 
 

5 

2. Programmaboekje bovenbouw 
 
Het programma ziet er als volgt uit voor de ochtend:  
 8:15 -  8:30  uur: Komen de kinderen op school 
 8:30 -  8:45  uur: Dansje op het plein ‘Ziggzagg’  
 8:45 -  9:30  uur:  Ontbijten in de eigen klas 
 9:30 -  9:45  uur: Verzamelen en lopen naar het sportveld 
 9:45 -  11:50  uur: Sport en Spelletjes op het sportveld 
     Om  10:30  uur: Kleine pauze  
  11:55  uur:  Afsluiten groep 5 t/m 8 naar school lopen  
  12:00  uur:  Groep 1 t/m 4 naar huis 
 
De groepsindeling van de bovenbouw: 
 
Bovenbouw  
 
Team A:    Team B:    Team C:  
Janco  8  Luca  8  Sabah  8 
Aboudi              8  Else  8  Esmee  8 
Selah  5  Karin  5  Jurryt  5 
Ymte  5  Lieuwe  5  Sinne  5 
Djurre  6  Ritaj  6  Matthijs 6 
Vienna  7  Sven  7  Jelrik  7 
 
Team D:   Team E:    Team F:  
Stan  8  Ingwer  8  Marin  8 
Erwin  8  Tim  8  Jildou  8 
Jinte  5  Jenthe  5  Jelte  5 
Desiet  6  Finn  6  Isaac  6 
Levi  6  Simme  7  Judith   7 
Hendrik  7    
 
 
De blauwe namen zijn de kinderen van groep 8, zij zijn groepsleiders..  
Juf Maijke, juf Fimke en meester Leon kijken of alles goed verloopt. 
 
Alle activiteiten van de bovenbouw worden georganiseerd door de sport zelf. 
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Draaischema Koningspelen bovenbouw + gymnastiek groep 1 t/m 4 

 

Ronde Tijd  Voetbal  Voetbal Tennis Tennis Volley 
bal 

Volley 
bal 

Gym 
nastiek 

Gym 
nastiek 

1 9:45 – 
9:59 uur 

A B C D E F F (groep 
1 t/m 4) 

 

2 9:59 – 
10:13 
uur  

A B C D E F D +E 
(groep 1 
t/m 4) 

 

3 10:13 – 
10:27 
uur 

      A t/m C D t/m F 
(pauze) 

Pauze  10:27 – 
10:42 
uur 

      A t/m C D t/m F 

4 10:42 – 
10:56 
uur 

C D E F A B C (groep 
1 t/m 4) 

 

5 10:56 – 
11:10 
uur 

C D E F A B B (groep 
1 t/m 4) 

 

6 11:10 – 
11:24 
uur 

E F A B C D A (groep 
1 t/m 4) 

 

7 11:24 – 
11:38 
uur  

E F A B C D G (groep 
1 t/m 4) 

 

 
 
De rondes duren in totaal 14 minuten inclusief de wisseltijd 
Centrale toeter bij de wissel  
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Alle taken en indeling van de mensen deze ochtend zijn als volgt: 
 
EHBO:    Esme vd Duim  (Hesje aan)  
Foto’s:   Meester Roelf  
Catering:  Meesters Leon en Jelmer  
Centrale toeter:  Meester Roelf  
Vliegende keep:  Meester Roelf  
 
Ontbijthulp: 8:45 - 9:30 uur 

o Hier zitten de leerkrachten in hun eigen klas, Jildou bij groep 3/4. 
o Joke maakt foto’s van het ontbijt. 
o Jancko Faber, Miranda Franken, Sharon de Vetter, Bert Jan de Korver en Ymkje Hoekstra helpen 

bij groep 1/2.  
o Nanke Voolstra, Inge Alkema, Hinke Bloemhoff en Esme vd Duim lopen langs de andere klassen 

om aan te vullen. 
 

Klaarzetten spellen 8:50 – 9:25 uur  
o Sije of Anja opent het dorpshuis rond 8:00 uur  
o Studenten ROC Friese Poort naar sportveld om onderbouw spellen klaar te zetten. 
o Jos, Leentje, Anneke & Arie, Paul zetten eigen spullen klaar.  

 
 
Hierna loopt iedereen om 9:30 gezamenlijk naar het sportveld met eigen klas.  
 
 
Bij de activiteiten van de bovenbouw staan deze personen:  
 

1. Gymnastiek         Leentje Idzerda  
2. Tennis                   Paul Plantinga  
3. Volleybal   Anneke & Arie 
4.  Voetbal               Jos van ’t Veldt 

 
 

2.1 Regelen van accommodatie en materialen 
 
De locatie van de Koningsspelen, het sportveld en de gymzaal gebruiken we voor de school al voor gym. 
En de sporten worden door de vereniging gegeven/begeleid. We hebben een lijstje met 
contactpersonen die we hebben bericht voor de accommodatie en sporten om te vragen of we de 
accommodatie of materialen mochten gebruiken.  
 

Vereniging/ Accommodatie Contactpersoon  

VV Wispolia Jos van ’t Veldt 

Gymnastiek ver. UDA Leentje Idzerda 

Tennis ver.  Paul Plantinga  

Velden & dorpshuis  Sije Tenge & Wieger Minkes 

Volleybal  Anneke van Ginneken &  Arie Steenwijk 
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2.2 Plattegrond 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bij het rode puntje zie je het dorpshuis zelf, hierbinnen zit een gymzaal waar we de gymactiviteit gaan 
doen met de kinderen. Buiten zie je bij de blauwe pijl het voetbalveld op dit veld gaan we de spelletjes 
doen met de onderbouw (groep 1 t/m 4). Bij de oranje pijl zie je het tennisveld, hier gaan we met de 
bovenbouw tennisclinic volgen. Bij de groene pijl zie je de pannakooi, hier zal de volleybal gegeven 
worden aan de bovenbouw. Bij de gele pijl zie je nog een voetbalveld, hier wordt voetbal gegeven voor 
de bovenbouw.  
 

 


